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El acuerdo de divorcio: dos Claudes
sin pisarse.
Un worktree es una copia aparte de tu proyecto, con sus archivos y su rama, que
comparte el historial de git. Cada sesión edita la suya. Necesitás que el proyecto use
git.

01
Casa propia.

--worktree -w

Una terminal, un nombre. Se crea en
.claude/worktrees/menu, en la rama worktree-
menu.

claude --worktree menu

02
La otra casa.

otra terminal

Mismo comando, otro nombre. Ninguna ve lo que
la otra está cambiando.

claude --worktree pie

03
La mudanza.

.worktreeinclude

Una casa nueva solo trae lo que está en git, así
que el .env no viaja. Creá este archivo en la raíz y
se copia solo.

.env

.env.local

Solo copia archivos que estén en tu .gitignore.

04
Prepará la casa.

dependencias

Es una copia limpia: pedile a Claude que instale
las dependencias antes de arrancar la app.

05
Que no ensucie.

.gitignore

Agregá esta línea para que los worktrees no
aparezcan como archivos nuevos.

.claude/worktrees/

06
Al salir.

limpieza

Si dejó trabajo, Claude te pregunta si lo guarda o
lo borra. Borrar elimina la carpeta, la rama y todo
lo que había.

Para volver a uno guardado, usá el comando con --
resume que te muestra al salir.

+
Y al final, se juntan.

Cada casa queda en su rama. Cuando las dos estén bien, pedile a Claude que junte worktree-menu y
worktree-pie con tu rama principal, de a una, y que corra los tests después de cada una.

Seguime para más trucos @felipetizonmedia

Fuente: code.claude.com/docs/en/worktrees (consultado 2026-11-09).


